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 اسپرت ) ووف(-فدراسیون جهانی او 

 اسپرتس هایبرید مایند

 تیس کوپان قوانین و مقررات رسمی

 ★ ★ تیس گوپان و   ★ تیس گوپان  قوانین رسمی مسابقات

TISKOUPAN-  

 Mind Hybridبرای برگزاری مسابقات (WOF) اسپرت-انی اوعنوان چارچوب رسمی فدراسیون جهاین قوانین به

رشته باشند. این رشته یک های تعیین برنده میاند و شامل اصول، ساختار، نحوه اجرا، امتیازدهی، و پروتکلتدوین شده

 است  انفرادی مدرن

 ورزش ماهیت و تعاریف —فصل اول 

 نام — ۱ماده 

 .است TISKOUPAN نام رسمی این ورزش و نظام مسابقات آن

TISKOUPAN  تشکیل در دو فرمت یک ورزش ذهنی ترکیبی و مستقل است که از اجرای همزمان سه ورزش ذهنی

 :اند ازدو فرمت رسمی عبارت.شودمی

TISKOUPAN ★ 

Morabaraba/Dooz + Draughts + Go 

TISKOUPAN ★★ 

Bridge + Draughts + Go 

 

 ساختار اصلی — ۲ماده 

 :شوداز سه رشته تشکیل می TISKOUPAN هر مسابقه

1. Go / Weiqi — گو  

2. Draughts — درافتس  

3. — /Morabarabaو  موراباراباBridgeبریج  

 .شوداستفاده می  Bridgeاز  Morabaraba / Dooz جای به ،★★در فرمت 



 ماهیت مسابقه — ۳ماده 

TISKOUPAN سرهم نیستایِ پشترشتهیک مسابقه سه. 

 .شونداز یکدیگر جدا نمی TISKOUPAN هستند و بر اساس پروتکل مسابقه ترکیبی واحدسه بازی، اجزای یک 

 

 رسمی هایفرمت —فصل دوم 

 TISKOUPAN —  ۴اده م

 :ستاره شاملفرمت تک

Morabaraba / Door + Draughts + Go (Weiqi) 

 .است

 :این فرمت با علامت

TISKOUPAN ★ 

 .شودشناخته می

  —  ۵TISKOUPANماده 

 :فرمت دوستاره شامل

Bridge + Draughts + Go (Weiqi) 

 .است

 :این فرمت با علامت

TISKOUPAN ★★ 

 .شودشناخته می

TISKOUPAN ★★ ای است که در آن نسخهBridge جایگزین Morabaraba/Door شده است. 

 فنی قوانین —فصل سوم 

 هااستقلال قوانین رشته — ۶ماده 



 .شوداجرا می استاندارد و قوانین رسمی همان ورزشقوانین فنی هر رشته مطابق 

 :بنابراین

 Go بر اساس قوانین رسمی Go/Weiqi  

 Draughts رای مسابقه شده ببر اساس قوانین رسمی نوع درافتس تعیین 

 Bridge بر اساس قوانین رسمی Bridge  

 Morabaraba/Dooz در TISKOUPAN ★  بر اساس قوانین رسمی رشته مربوطه 

 .اجرا خواهد شد

 عدم تغییر قوانین پایه — ۷ماده 

TISKOUPAN اتصال، ترتیب اجرا، آغاز دهد، مگر در مواردی که برای قوانین داخلی سه ورزش را تغییر نمی

 .ضرورت داشته باشد قه و مدیریت مسابقه ترکیبیمساب

و قانون فنی یک رشته، قانون خاص مربوط به همان رشته  TISKOUPAN در صورت تعارض میان مقررات عمومی

 .نامه مسابقات صراحتاً حکم دیگری مقرر کرده باشدبرای اجرای آن بازی ملاک خواهد بود، مگر اینکه آیین

 و آغاز مسابقه کشیقرعه —فصل چهارم 

 کشیقرعه — ۸ماده 

 .شودانجام می Goکشی مسابقه بر اساس روش استاندارد قرعه

 .آغاز خواهد کرد های مشکیمهرهرا با  Go کند کدام ورزشکار یا تیم، بازیکشی تعیین مینتیجه قرعه

 آغاز رسمی — ۹ماده 

 .شودآغاز می Goبا  TISKOUPAN هر مسابقه

وارد چرخه مسابقه  Bridge/Morabaraba-Dooz و سپس Draughts پروتکل مسابقه، بازی ، طبقGo پس از آغاز

 .شوندمی

 .  Go → Draughts → Bridge/Morabaraba-Dooz هاترتیب رسمی رشته

 بازی گردش و همزمانی پروتکل —فصل پنجم 

 TISKOUPAN چرخه — ۱۰ماده 

 :کنندامه پیدا میها در ترتیب زیر ادپس از شروع مسابقه، رشته



Go → Draughts → Bridge → Go → Draughts → Bridge → ... 

 :★ TISKOUPAN و در

Go → Draughts → Morabaraba/Dooz → Go → Draughts → Morabaraba/Dooz →  

 .دهنده مسابقه ادامه داردهای تشکیلاین چرخه تا پایان بازی

 .است و به معنای تغییر قوانین فنی هر یک از آنها نیست سه ورزشپروتکل ارتباط میان این ترتیب،  :تبصره

 مسابقه زمان —فصل ششم 

 نبود محدودیت زمانی — ۱۱ماده 

TISKOUPAN است فاقد محدودیت زمانی کلی مسابقهطور ذاتی به. 

 .یابدشدن مدت مشخص خاتمه نمیای صرفاً به دلیل سپریهیچ مسابقه

 پایان هر رشته — ۱۲ماده 

 .هر بازی باید بر اساس قوانین همان رشته به پایان برسد

 :بنابراین

 پایان Go تابع قوانین Go است.  

 پایان Draughts تابع قوانین Draughts است.  

 پایان Bridge تابع قوانین Bridge است.  

 پایان Morabaraba/Dooz تابع قوانین آن رشته است.  

 پایان مسابقه ترکیبی — ۱۳ماده 

 .شودنمی TISKOUPAN تنهایی موجب پایان مسابقهیکی از سه بازی به پایان

دهنده آن مطابق قوانین مربوطه به پایان شود که هر سه بخش تشکیلیافته تلقی میمسابقه زمانی پایان

 .رسیده و نتیجه آنها ثبت شده باشد

 مسابقات هایبخش —فصل هفتم 

 مسابقات انفرادی — ۱۴ماده 

 :شوددر دو بخش مستقل برگزار می TISKOUPAN رادیمسابقات انف



 زنان  

 مردان  

 .بندی و عنوان قهرمانی زنان و مردان مستقل از یکدیگر خواهد بودرده

 مسابقات تیمی — ۱۵ماده 

 .شودبرگزار می (Mixed) مختلطمسابقات تیمی به صورت 

 :هر تیم از

 سه ورزشکار

 .شودتشکیل می

 تیمترکیب جنسیتی  — ۱۶ماده 

 .داشته باشد یک ورزشکار زننفره باید حداقل هر تیم سه

 :های زیر مجاز هستندترکیب

  یک زن + دو مرد 

  دو زن + یک مرد 

  سه زن 

 .ترکیب سه مرد مجاز نیست

 هابرابری نقش — ۱۷ماده 

 .کننده نقش یا رشته او در مسابقه نیستخود تعیینخودیجنسیت ورزشکار، به

 .تعیین شود TISKOUPAN تیم باید مطابق مقررات اجرایی نحوه مشارکت اعضای

 سنی هایرده —فصل هشتم 

 های رسمیرده — ۱۸ماده 

 :شوددر پنج رده سنی برگزار می TISKOUPAN مسابقات

  نونهالان .1

  نوجوانان .2

  جوانان .3



  بزرگسالان .4

  پیشکسوتان .5

 .شوند برگزار ⭐⭐ و ⭐توانند برای هر دو فرمت ها میاین رده

 صرهتب

تعیین شود و ملاک آن تاریخ تولد  TISKOUPAN های سنیجدول رسمی ردهحدود سنی دقیق هر رده باید در 

 .شده ورزشکار خواهد بودثبت

 Bridge در ملی هایکارت —فصل نهم 

 هاطراحی ملی کارت — ۱۹ماده 

احی و نمادهای ملی یا های بازی با طرکارت، Bridge توانند برای بخش، کشورها می TISKOUPAN در

 .تولید و استفاده کنند فرهنگی خود

 :این آزادی شامل موارد زیر است

  طراحی گرافیکی 

  تصاویر 

  نمادهای ملی 

 ها شخصیت 

  مفاهیم فرهنگی 

 ها گذاری تصویری رتبهنام 

  طراحی نماد چهار خال 

 حفظ استاندارد فنی — ۲۰ماده 

 .ر تشخیص ارزش و هویت کارت شودها نباید موجب ابهام دطراحی ملی کارت

 :بنابراین هر کارت باید از نظر

  رتبه 

  خال 

  تعداد 

  قابلیت تشخیص 

  ارزش بازی 

 .مطابقت داشته باشد Bridge با استاندارد



 نمونه ایران

 :تواند ازنسخه ملی ایران می

 قدرت، سرعت و ارتفاع

 :های درباری و ازبه جای نمادهای تصویری استاندارد کارت

 آب، خاک، باد و آتش

 .عنوان چهار نماد خال استفاده کندبه

 ها مشخص و قابل تشخیص باشد، با فلسفهاین طراحی، در صورتی که تطبیق رسمی آن با ارزش کارت

TISKOUPAN سازگار است. 

 داوری —فصل دهم 

 هااستقلال داوری رشته — ۲۱ماده 

 .اوری واجد صلاحیت همان رشته نظارت شودهر یک از سه بازی باید توسط داور یا ساختار د

 .را بر عهده دارد هماهنگی مسابقه ترکیبیمسئولیت  TISKOUPAN داور

 TISKOUPAN وظایف داور اصلی — ۲۲ماده 

 :داور اصلی مسئول موارد زیر است

  کنترل آغاز مسابقه 

 کشی اجرای قرعه 

 کنترل ترتیب Go → Draughts → Bridge  

 هماهنگی سه میز/بخش  

  ثبت پایان هر رشته 

  ثبت نتایج 

  کنترل رعایت مقررات تیمی 

  اعلام پایان رسمی مسابقه 

  حل مسائل اجرایی میان سه رشته 

شده در مقررات داوری داور اصلی نباید در تصمیم فنی مربوط به یک رشته دخالت کند، مگر در حدود اختیارات تعیین

 .همان رشته

 مسابقه نتیجه —فصل یازدهم 



 .دارد تصمیم نهایی شماینجا یک ماده بسیار مهم هنوز نیاز به ا

 :دانیم که سه نتیجه مستقل داریمما می

Go + Draughts + Bridge 

 .تبدیل شوند TISKOUPAN یک نتیجه نهاییایم که این سه نتیجه چگونه به اما هنوز مشخص نکرده

 :سه مدل اصلی داریم

 دو برد از سه — A مدل

 .تیجه داردهر رشته یک ن

  برد در دو رشته = برد مسابقه 

  یک برد + یک باخت + یک مساوی = طبق قانون تکمیلی 

  سه مساوی = مساوی 

 امتیاز تجمعی — B مدل

 .کندهر رشته امتیاز مخصوص خود را دارد و مجموع سه امتیاز، قهرمان را مشخص می

 TISKOUPAN مدل ترکیبی — C مدل

 .عریف شود و مجموع عملکرد سه بازی نتیجه نهایی را بسازدبرای هر رشته ارزش مشخصی ت

دهد اهمیت سه ورزش حفظ شود و ؛ چون اجازه میاست C ای، مدلحرفه TISKOUPAN پیشنهاد من برای

 .در عین حال یک شکست در یک رشته لزوماً مسابقه را از همان لحظه تعیین نکند

 مسابقه کلی اصول —فصل دوازدهم 

 صل بازی جوانمردانها — ۲۳ماده 

 :اندکنندگان موظفتمام شرکت

 قوانین سه ورزش را رعایت کنند.  

 از هرگونه تقلب یا تبانی خودداری کنند.  

 به تصمیم داوران احترام بگذارند.  

 از ارتباط یا دریافت اطلاعات غیرمجاز خودداری کنند.  

 نظم مسابقه را رعایت کنند.  

 تبانی — ۲۴ماده 



شود و تخلف محسوب می TISKOUPAN عمدی برای تغییر نتیجه یکی از سه بازی یا نتیجه کلی هرگونه توافق

 :تواند موجبمی

  باخت مسابقه 

  حذف تیم یا ورزشکار 

  محرومیت 

 های انضباطی یا سایر مجازات 

 .شود

 اعتراض — ۲۵ماده 

 .اعتراض به تصمیمات فنی هر رشته باید مطابق سازوکار اعتراض همان رشته انجام شود

 نزد هیئت داوری TISKOUPAN اعتراض به مسائل مربوط به ساختار، ترتیب، ثبت نتیجه یا اجرای پروتکل

TISKOUPAN شودمطرح می. 

 المللیبین ساختار —فصل سیزدهم 

 استاندارد جهانی — ۲۶ماده 

TISKOUPAN  باشد که در تمام کشورها مبنای برگزاری مسابقات رسمی قرار  قانون مادر جهانیباید دارای یک

 .گیرد

 :توانند در مواردی مانندمیاسپرت -ی عضو فدراسیون جهانی اوکشورها

 های ملی طراحی کارت 

  نام رویدادهای داخلی 

  زبان مسابقه 

  طراحی تجهیزات 

  نمادهای فرهنگی 

 .اصلی مسابقه تغییر نکندآزادی داشته باشند، مشروط بر اینکه قوانین 

 های رسمینسخه — ۲۷ماده 

 :اند ازدو فرمت رسمی عبارت

TISKOUPAN ★ 

Morabaraba/Dooz + Draughts + Go 



TISKOUPAN ★★ 

Bridge + Draughts + Go 

 نفرهسه تیم ساختار —فصل چهاردهم 

 تیم ترکیب — ۲۸ماده 

 .شودهر تیم رسمی از سه ورزشکار تشکیل می

 .شودشوند و نتیجه نهایی تیم از عملکرد مشترک آنها در سه رشته تعیین میتیم، یک واحد رقابتی محسوب میسه عضو 

 تیم اعضای مشارکت — ۲۹ماده 

گیری توانند بر اساس مقررات اجرایی، در تصمیمدر فرمت تیمی، هر سه عضو تیم در فرآیند مسابقه مشارکت دارند و می

 .ته باشندمربوط به سه رشته نقش داش

یک رقابت تیمی نیست؛ بلکه « سه بازی مستقل با سه بازیکن جداگانه»یک مسابقه  TISKOUPAN بنابراین

 .است یکپارچه

 .های اصلی ورزش باقی بمانداین ویژگی باید یکی از مشخصه

 نهایی نتیجه —فصل پانزدهم 

کنم سیستم رشته دیگر پیدا کند، پیشنهاد می برای جلوگیری از اینکه یکی از سه رشته عملًا ارزش بیشتری از دو

 .باشد سه امتیاز مستقلبر پایه  TISKOUPAN رسمی

 نتایج ارزش — ۳۰ماده 

 :هر یک از سه رشته یک نتیجه مستقل دارد

 Go  

 Draughts  

 Bridge  

 :برای هر رشته

 امتیاز ۱برد = 

 امتیاز ½مساوی = 

 امتیاز ۰باخت = 

 :بقهبنابراین حداکثر امتیاز مسا



 امتیاز 3

 .خواهد بود

 برنده تعیین — ۳۱ماده 

 .است TISKOUPAN تیمی که مجموع امتیاز بیشتری از سه رشته به دست آورد، برنده مسابقه

 :بنابراین

 امتیاز تیم نتیجه سه رشته

 3 برد + برد + برد

 2.5 برد + برد + مساوی

 2 برد + برد + باخت

 2 برد + مساوی + مساوی

 1.5 اوی + باختبرد + مس

 1.5 مساوی + مساوی + مساوی

 0 باخت + باخت + باخت

 .هر سه ورزش ارزش برابر دارند :این مدل یک مزیت مهم دارد

 مسابقه در مساوی —فصل شانزدهم 

 مساوی — ۳۲ماده 

شود؛ مگر اینکه علام میا مساویاگر دو ورزشکار یا دو تیم پس از پایان هر سه بازی امتیاز برابر داشته باشند، مسابقه 

 .بینی کرده باشدمقررات همان تورنمنت روش تعیین برنده را پیش

 حذفی مسابقات — ۳۳ماده 

های زیر تواند پیش از شروع مسابقات یکی از روشدر مسابقات حذفی، اگر نتیجه سه بازی مساوی شود، برگزارکننده می

 :را تعیین کند

 کننده بازی تعیین 

  دور اضافه 

 یار امتیاز تکمیلی مع 

 های مصوبیا سایر روش TISKOUPAN  

 .اعلام شود کشی مسابقاتقبل از قرعهاین روش باید 



 TISKOUPAN زمانی پروتکل —فصل هفدهم 

 .این بخش از نظر هویت ورزش بسیار مهم است

 آزاد زمان اصل — ۳۴ماده 

TISKOUPAN دارای زمان پایان اجباری نیست. 

 .شودشدن بازی، بازنده اعلام نمییمی به دلیل طولانیهیچ ورزشکار یا ت

 هارشته پایان استقلال — ۳۵ماده 

 .هر رشته در زمان متفاوتی ممکن است به پایان برسد

 :برای مثال

Go → پایان 

 .همچنان ادامه دارند Bridge و Draughts سپس

 .شودباعث توقف دو رشته دیگر نمی Go پایان

 نتیجه ثبت — ۳۶ماده 

 .کندبه محض پایان هر رشته، داور مربوطه نتیجه آن را ثبت می

 .ماندشده تا پایان مسابقه محفوظ مینتیجه ثبت

 گردش پروتکل —فصل هجدهم 

 ثابت ترتیب — ۳۷ماده 

 :TISKOUPAN ترتیب رسمی

GO → DRAUGHTS → BRIDGE 

 .است

 .شودآغاز می Go ، چرخه دوباره ازBridge پس از

 ستارهرمت تکف — ۳۸ماده 

 :★ TISKOUPAN در



GO → DRAUGHTS → MORABARABA/DOOZ 

 :و سپس مجدداً

GO → DRAUGHTS → MORABARABA/DOOZ 

 مرحله هر آغاز — ۳۹ماده 

 .شودآغاز هر رشته مطابق قوانین همان رشته انجام می

TISKOUPAN شودچه زمانی آن رشته وارد چرخه مسابقه میکند که صرفاً تعیین می. 

 تجهیزات —فصل نوزدهم 

 استاندارد تجهیزات — ۴۰ماده 

 .تجهیزات هر رشته باید مطابق استاندارد همان ورزش باشد

 توانند از نظر طراحی ظاهری، رنگ، نماد و هویت بصری مطابق استانداردهایبا این حال، تجهیزات می

TISKOUPAN و کشور میزبان طراحی شوند. 

 ملی تجهیزات — ۴۱ماده 

 .توانند تجهیزات دارای هویت ملی طراحی کنندواردی که ماهیت بازی اجازه دهد، کشورهای عضو میدر م

 .اهمیت دارد Bridge هایکارتخصوص در مورد این موضوع به

 Bridge ملی هایکارت —فصل بیستم 

 طراحی آزادی — ۴۲ماده 

 .های ملی مجاز استاستفاده از کارت ★★ TISKOUPAN در

 .تواند یک سیستم بصری ملی طراحی کندمیهر کشور 

 مشترک استاندارد — ۴۳ماده 

 :باشند که مشخص کند جدول تطبیق رسمیهای ملی باید دارای یک تمام کارت

 هر نماد معادل کدام Suit است.  

 هر نماد معادل کدام Rank است.  

 ارزش هر کارت چیست.  



 ایران ملی نمونه — ۴۴ماده 

 :د از نظامی مانندتواننسخه ایرانی می

 آتش — باد — خاک —آب 

 :و Suit برای چهار

 ارتفاع — سرعت —قدرت 

 .برای نمادهای ویژه استفاده کند

 .ثبت شود «TISKOUPAN — استاندارد کارت ملی ایران»جزئیات این نظام باید در 

 سنی هایرده —ویکم فصل بیست

 بندیرده — ۴۵ماده 

 :های رسمیرده

 پیشکسوتان → بزرگسالان → جوانان →وجوانان ن →نونهالان 

 .است

 جنسیتی تفکیک — ۴۶ماده 

 .شوددر هر رده سنی، مسابقات انفرادی زنان و مردان جداگانه برگزار می

 .در مسابقات تیمی، ترکیب مختلط الزامی است

 ورزشکار شناسایی و ثبت —ودوم فصل بیست

 ورزشکار ثبت — ۴۷ماده 

 .شده نزد برگزارکننده باشداید دارای مشخصات ثبتهر ورزشکار رسمی ب

 :شده باید شامل حداقلاطلاعات ثبت

  نام و نام خانوادگی 

  کشور 

  رده سنی 

  جنسیت مسابقه 



  نوع مسابقه 

 بودن تیم، در صورت تیمی 

 .باشد

 تیم ثبت — ۴۸ماده 

 .نفره آن مشخص باشدتیم باید پیش از آغاز مسابقه ثبت شود و ترکیب سه

 .س از آغاز مسابقه، تغییر ترکیب تیم فقط طبق مقررات رسمی تعویض مجاز خواهد بودپ

 رفتار و اخلاق —وسوم فصل بیست

 ورزشی رفتار — ۴۹ماده 

 :هر ورزشکار موظف است

  قوانین را رعایت کند؛ 

  به حریف احترام بگذارد؛ 

  از دخالت غیرمجاز در بازی خودداری کند؛ 

 رجی خودداری کند؛ از دریافت اطلاعات خا 

 تصمیم داور را محترم بشمارد.  

 تقلب — ۵۰ماده 

 :هرگونه

  تبانی 

  دستکاری نتیجه 

  دریافت اطلاعات غیرمجاز 

  استفاده از ابزار ممنوع 

  هماهنگی پنهانی 

  یا جعل نتیجه 

 .شودتخلف جدی محسوب می

 داوری —وچهارم فصل بیست

 داوری ساختار — ۵۱ماده 

 :مسابقه دارای



 TISKOUPAN داور اصلی

 .و داور یا مسئول فنی برای هر رشته خواهد بود

 داور صلاحیت — ۵۲ماده 

 .داور هر رشته باید صلاحیت لازم برای قضاوت همان ورزش را داشته باشد

 .کندنظارت می هماهنگی سه رشتهبر  TISKOUPAN داور

 اعتراض —وپنجم فصل بیست

 فنی اعتراض — ۵۳ماده 

 .حرکت، امتیاز یا تصمیم فنی یک رشته باید طبق مقررات همان رشته مطرح شود اعتراض به

 ساختاری اعتراض — ۵۴ماده 

 :اعتراض درباره

  ترتیب شروع 

 کشی قرعه 

  ترکیب تیم 

  ثبت نتیجه 

 بندی رده 

 پروتکل TISKOUPAN  

 .است TISKOUPAN در صلاحیت کمیته داوری

 رسمی مسابقات —وششم فصل بیست

TISKOUPAN تواند در سطوح زیر برگزار شودمی: 

  مسابقات باشگاهی 

  شهری 

  استانی 

  ملی 

 المللی بین 

 ای قاره 

  جهانی 



 :و در هر دو فرمت

TISKOUPAN ★ 

TISKOUPAN ★★ 

 قهرمانی عناوین —وهفتم فصل بیست

 :توانند شامل موارد زیر باشندعناوین رسمی می

 TISKOUPAN قهرمان انفرادی مردان

 TISKOUPAN مان انفرادی زنانقهر

 TISKOUPAN قهرمان تیمی

 :تواند برایو هر عنوان می

 ★  

 ★★  

 .و پنج رده سنی جداگانه اعطا شود

 TISKOUPAN استقلال اصل —وهشتم فصل بیست

TISKOUPAN کندتعریف می یک ورزش ترکیبی مستقلعنوان خود را به. 

 .گانه نیستوجود سه ورزش مادر به معنای سه مسابقه جدا

 :در این است که TISKOUPAN ماهیت

سه ورزش ذهنی متفاوت، با قوانین فنی مستقل، در یک ساختار رقابتی واحد، همزمان و پیوسته اجرا 

 .شوندمی
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